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App im Browser offnen ODER

App herunterladen

App im Browser offnen

Egal, ob auf deinem Computer, Smartphone oder Tablet - ANTON funktioniert ohne Download in

deinem Browser. Gib einfach www.anton.app in die Adresszeile ein.
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Lerne einfach mit Spal fiir die Schule!
Login mit Code, E-Mail...
Neuen Nutzer erstellen
J

ANTON Startbildschirm im Browser

App herunterladen

ANTON kannst du auch kostenlos auf Smartphones und Tablets verwenden. Daftir musst du die
App lediglich im App Store herunterladen. Welchen App Store du verwendest, hangt von dem Be-

triebssystem des Gerats ab.

Gib einfach Anton in die Suchleiste des Play / App Stores ein, wahle ANTON aus und lade die App

herunter.
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e Nutzerkonto erstellen

Nutzerkonten
Um ANTON verwenden zu konnen, brauchst du ein Nutzerkonto.

Es gibt zwei verschiedene Kontotypen:

+ Schiiler/innen-Konto
Als Schiler/in kann man standardmaligin allen Fachern und Klassen Ubungen bearbeiten, Spiele
spielen und die eigenen Nutzereinstellungen andern.

o Lehrer/innen-Konto

Als Lehrer/in hat man neben den Standardfunktionen noch weitere Rechte. Man kann Gruppen
anlegen (siehe Seite 5), bestimmen, welche Schiler/innen Teil dieser Gruppe werden kénnen (siehe
Seite 7) und diese Gruppen verwalten. Zudem kann man Gruppenmitgliedern bestimmte Ubungen
zuteilen und angeben, wann diese zu bearbeiten sind (siehe Seite 12) und den Lernfortschritt der
einzelnen Schiler/innen verfolgen (siehe Seite 14).

Schiiler/innen-Konto erstellen

L .
Ich bin ... Was ist dein Spitzname? Erstelle dir einen zufélligen Avatar.
. . e - - —>  (Dukannstihn spéter in den Einstellungen anpassen.)
Lerne einfach mit Spal fiir die Schule! .
Antonid| X
Schiiler
Login mit Code, E-Mail... @
Lehrer
Neuen Nutzer erstellen Weiter Mensch Monster
Q|
In welche Klasse gehst du? Ich finde meine Schule nicht » Etifes
mAm
a0 2 3 % Lenau Grundschule
g 4 : Berlin Kreuzberg Bitte wéhle deine Schule aus.
4. 5} 6. . b - Du kannst dann mit anderen in Gruppen
<« t Glij::lsrl‘::c ule Heidewald €= lernen und Spiel-Ergebnisse vergleichen.
i 8. ),
10. 11. 12 ¢ © Grundschule Weyer Schule auswéhlen
Solingen
13. Jetzt nicht
# Freie Schule Anne-Sophie
J anne-sc 3 _J J
Mit welchem Fach méchtest du anfangen?
Deutsch -
Mathematik Willkommen Antonia!
Danke fiir deine Angaben.
Sachunterricht Viel SpaR mit ANTON!
Musik . .
& Ich stimme der Datenschutzerkldrung zu.
J
Los geht's

CANTON



a Nutzerkonto erstellen

Lehrer/innen-Konto erstellen

ANTON
./

Lerne einfach mit Spaf fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellengD_‘

Q|

Ich finde meine Schule nicht >

% Lenau Grundschule
Berlin Kreuzberg

% Grundschule Heidewald
Giitersloh

# Grundschule Weyer
Solingen

6 €@

# Freie Schule Anne-Sophie
Berlin

# Grundschule
Bellheim

# Grundschule Oberfischbach
Oberfischbach/Freudenberg

% & Solocode Schule
Berlin

% Stadtschule Travemiinde
Liibeck

€ 0¢ & !

CANTON

Los geht's

X Was ist dein Vorname? Was ist dein Nachname? Wie mbchtest du angesprochen werden?
Ich bin ... (z.B. Frau, Herr, Dr.)
- -
Antonio| X Appell Frau %
Schiiler
Lehrer
Weiter Weiter Weiter
J 7
m
M m|
mp|m| Erstelle dir einen zufdlligen Avatar.
(Du kannst ihn spdter in den Einstellungen anpassen.) Erstelle dir einen zufélligen Avatar.
Bitte wahle deine Schule aus. (Du kannst ihn spéter in den Einstellungen anpassen.)
« Du kclnnstdur!n mit undleren in Grulppen «—
lernen und Spiel-Ergebnisse vergleichen.
Schule auswdhlen
Mensch Monster
Jetzt nicht Mensch Monster
Weiter
J J
Was ist deine E-Mail-Adresse? @
- -
Willkommen Antonial
Danke fiir deine Angaben.
. Viel Spal mit ANTON!
J Weiter
Jetzt nicht & Ich stimme der Datenschutzerkl&rung zu.
>




e Gruppen anlegen und verwalten

Gruppen

Eine Gruppe in ANTON ist wie ein digitaler Klassenverband. Mit einem Lehrer/innen-Konto kann
man bei ANTON fir jede Lerngruppe/Klasse in der Schule eine eigene Gruppe erstellen.

iR Ficher & Gruppen @ Spiele ® Antonia @ Gruppen
Gruppe wechseln ¥ [ + Neue Gruppe erstellen
Klasse 1b 7 o
’ l_ " <+ Gruppe beitreten mit Code
Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen
» + Neu # Drucken 5% Klasse 1b
@ Klasse 1c
Schiiler/innen (20) @ Klasse 2a
@ Klasse 2b pen
Ali
vorbereitet
Hang
vorbereitet
Joshua
vorbereitet
Ole
vorbereitet
I|-Gruppe
Theodor
vorbereitet J

Die erste Gruppe anlegen
Wenn man das erste Mal selbst eine Gruppe anlegen will, macht man das wie folgt:

in

Facher

@ = )
Gruppen Spiele ! Antonia
Gruppen

Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe.

Neue Gruppe erstellen

Gruppe beitreten mit Code

Weitere Gruppen anlegen

Bitte trage einen Gruppen-Namen ein.
Beispiele: 4b oder Frésche
(Der Name kann spéiter geéindert werden.)

Klasse 1b| x

Zuriick ~ Weiter

Machtest du diese Gruppe einer Schule zuordnen?

Ja (Schule suchen)

Nein

Zuriick

Soll diese Gruppe nun angelegt werden?

Name:  Klasse 1b

Schule:  Musterschule
Musterort

Zuriick ~ Anlegen

Jede weitere Gruppe kann man Uber das Gruppenment hinzufiigen.

& Gruppen
i\ Facher @ Gruppen M Spiele T e i
Gruppe wechseln oo
b
1
& 30

o0
o’

ANTON

Weiter wie bei der
ersten Gruppe.

-




e Gruppen anlegen und verwalten

Gruppe verwalten

Wenn man eine Gruppe ausgewahlt hat, gibt es drei MenUpunkte, die man sich zu der Gruppe

ansehen kann:

« Inhalte (hier sieht man, welche Ubungen fir diese Gruppe vorgesehen sind)

« Mitglieder (hier kann man sehen, welche Personen dieser Gruppe zugehorig sind)

« Einstellungen (hier kann man die Einstellungen zur Gruppe einsehen und andern)

I\ Fdcher &3 Gruppen ™ Spiele ® Antonia W\ Facher & Gruppen R Spiele ® Antonia
Gruppe wechseln v 3 Gruppe wechseln ~ (7]
Klasse 1b

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese Gruppe
zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf "Féacher", wéhle ein
Thema aus und tippe auf "Pin erstellen".

Inhalte Mitglieder Einstellungen

el + Neu & Drucken

Lehrer/innen

Antonia
% Lehrer/in

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

Name: Klasse 1b
Spiele: aktiviert
Miinzen: uneingeschrdnkt
Laufzeit: unbegrenzt
Schule: Musterschule
Erstellt am: Heute 12:55
Gruppe verlassen L]
Gruppe ldschen T

CANTON

/ Hier kann man den Namen der Gruppe dndern.

Hier kann man die Spiele fiir eine bestimmte

Zeit (z.B. fir eine Unterrichtsstunde) sperren.

Hier kann man einstellen, fur welche Lernin-

halte Schiler/innen Mlinzen erhalten konnen.
So konnte man beispielsweise einstellen, dass
Schiler/innen der 3. Klasse keine Miinzen fir
das Bearbeiten von Aufgaben aus der 1. oder 2.
Klasse erhalten.

Hier kann man die Gruppenlaufzeit auf bei-
spielsweise ein Schuljahr limitieren.




e Mitglieder einer Gruppe hinzufiigen

Mitglieder hinzufiigen

Sobald man eine Gruppe neu eroffnet hat, kann man zu dieser jederzeit weitere Schiler/innen und

Lehrer/innen hinzufligen.

I. Schiiler/innen hinzufiigen
Zunachst mussen die einzelnen Schiler/innen einer Gruppe hinzugefligt werden.

(Wir nennen das Schiiler-Code vorbereiten, da hierbei automatisch ein individueller
Zugangs-Code fur jede/n Schiler/in generiert wird.)

Klasse 1b

Inhalte Mitglieder Einstellungen

Lehrer/inn:

Antonia
& Lehrer/in

4+ Neu =i

& Schiiler/in

& Lehrer/in

CANTON

Vorname / Spitzname:

Ben|

[0 mehrere Schiiler anlegen

Zuriick ~ Anlegen

W\ Fdcher @ Gruppen P Spiele ! Antonia
Gruppe wechseln ~ (7]
Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen
el + Neu f Drucken

Ines

orbereitet
Nuray

vorbereitet
Sally

vorbereitet
Ben

vorbereitet

Lehrer/innen

Antonia

Lehrer/in J




Mitglieder einer Gruppe hinzufiigen

Schiler/innen

Codes drucken

Man kann entweder fiir jede/n Schiiler/in individuell den Code ausdrucken (Das kann praktisch
sein, wenn beispielsweise ein/e einzelne/r Schiler/in den Code verloren hat).

ODER Man druckt eine Liste mit allen Codes gleichzeitig aus.

Einzelne Codes ausdrucken

W\ Facher & Gruppen @R Spiele L 4 Antoniu

Gruppe wechseln ~

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yel + Neu & Drucken

Cem
vorbereitet

Georg

vorbereitet

Kerstin
vorbereitet

Philipp

vorbereitet

?
?
?
?

— J

Code-Liste ausdrucken

i\ Facher &b Gruppen ™ Spiele @ Antonia

Gruppe wechseln ~ (7]

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

P + Neu & Drucken

Cem
vorbereitet

Georg

vorbereitet

vorbereitet

Philipp

vorbereitet

?
?
! Kerstin
?

CANTON

<Klasse 1b
Cem
Person
Cem
[} ¢
Vorbereitet, noch nicht aktiv
Anmelde-Code: @
Spitzname:
Loschen
x Abbrechen

Liste drucken

Code: rjt4-akx9
Name: Ali
. Klasse 1b

Als App ode!

CANTON

auf anton.app

Code: 7jhg-7aém
=1 Name: Hang

Code: jsd4-zsng
Name: Joshua

Gruppe: Klasse 1b

E » CANTON
- Code: hrgy-113z
E ﬂE‘! Name: Ole
b, Gruppe: Klasse 1b
# Drucken

Cem

< Zuriick

Anmelde-Code

Code:  xnsx-v6d9
Name: Cem
Gruppe: Klasse 1b

£ CANTON

# Drucken




Mitglieder einer Gruppe hinzufiigen

Schiler/innen

Gruppenzugehorigkeit bestatigen lassen

Es gibt hierbei zwei Moglichkeiten:

« Entweder ein/e Schiler/in ist bereits ANTON Nutzer/in. Dann kann er/sie mittels des Codes

einfach der Gruppe beitreten.

& Gruppen @R Spiele # Ben

Ben
orven 2

() ¢
£ Einstellungen
@ Haufige Fragen
 Hilfe-Chat

] Abmelden / Nutzer wechseln

Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe.

Bitte frage deinen Lehrer nach
deinem Schiiler-Code.

Gruppe beitreten mit Code

I

Bitte trage den Code ein, den du
von deinem Lehrer bekommen hast:

31fq-j9sz] X

Zurlick ~ Weiter

Dieser Code ist gilltig fiir:

Gruppe: Klasse 1b
Schule: Musterschule
Code:  31FQ-J9SZ

Nome:  Ben

Zurlick ~ Jetzt Gruppe beitreten

« Istder/die Schuler/in noch kein/e Nutzer/in, kann er/sie sich direkt mit dem Code bei ANTON
anmelden. Dann wird er/sie auch automatisch der Gruppe zugeordnet. Dieser Code bleibt
weiterhin der Anmelde-Code des Schulers/der Schilerin.

ANTON
./

Lerne einfach mit Spal fir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

)

CANTON

Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder
Nutzername eintragen:

Weiter

Brauchst du Hilfe?




Mitglieder einer Gruppe hinzufiigen

Lehrer/innen

Il. Lehrer/innen hinzufiigen

Einer Gruppe konnen auch beliebig viele Lehrkrafte zugeordnet werden. Diese erhalten durch die
Aufnahme in die Gruppe die gleichen Rechte, um Schiler/innen beispielsweise Aufgaben

zuzuweisen oder den Lernfortschritt zu verfolgen.

Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen

4+ Neu =i

& Schiiler/in

Lehrer/inn
& Lehrer/in

Antonia
& Lehrer/in ;
Lehrer-Code
Vorbereitet, noch nicht aktiv
Gruppen-Code m2xs-5hpw
Spitzname: Lehrer-Code
Loschen
J

CANTON

Erstelle hier einen Gruppen-Code, um eine/n weitere/n
Lehrer/in zu dieser Gruppe einzuladen.

Alle Lehrer/innen der Gruppe kénnen die Informationen zu

Schiiler/innen der Gruppe einsehen, Inhalte pinnen und
Gruppenmitglieder verwalten.

Lehrer-Code erstellen

J
Der Lehrer-Code wurde erstellt.
J
J
Sally
vorbereitet
Ben
vorbereitet
Lehrer/innen (2)
Antonia
& Lehrer/in
Lehrer-Code
2 Lehrer/in @
vorbereitet
J
10



Mitglieder einer Gruppe hinzufiigen
Lehrer/innen

Gruppenzugehorigkeit bestatigen
Lehrer/in mussen ahnlich wie Schiler/innen ihre Gruppenzugehorigkeit selbst noch bestatigen.

&% Gruppen x Abbrechen
Gruppe beitreten

4+ Neue Gruppe erstellen

=4 Gruppe beitreten mit Code @

Einstellungen

: -
Aktiv: Bitte trage den Code ein, den du
o von deinem/r Kollegen/in bekommen hast:
g% la
S 3a J |

< Zuriick ~ Weiter

CANTON



e Ubungen auswihlen

Pin erstellen

Als Lehrer/in kann man Gruppen Aufgaben zuweisen, die in einem bestimmten Zeitraum bearbeitet
werden mussen - das nennt sich pinnen. Wie man einen Pin erstellt, erfahrst du im Folgenden.

W\ Facher & Gruppen ™ Spiele ! Antonia i Facher Gruppen @ Spiele ® Antonia
Gruppe wechseln ~ 3 - Gruppe wechseln ¥ i\ Ficher &b Gruppen @ Spiele ® Antonia
Klasse 1b i Kl-asse lb_ < Mathematik 1. Klasse ® ¥
Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen
— J Zdhlen 1 bis 5
i\ Ficher &b Gruppen @ Spiele @ Antonia /] 2 3
Fach wechseln ~ 3 LI. 5
Mathematik 1. Klasse
Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese Gruppe )
zugeordnet/gepinnt worden. Die Zahlen bis 10 S erstellen®
Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf "Facher", wahle ein /] 2 3
Thema aus und tippe auf "Pin erstellen". 45 Zéhlen 1 bis 5 S -
678 Zdhlen 6 bis 10
) 910
/1, Zahlen schreiben bis 5
J J
x Abbrechen x Abbrechen *Abbrechen
Neuer Pin Neuer Pin Neuer Pin
% Zéhlen 1bis5 X % Zdhlen 1bis5
&« Gruppe bearbeiten &«
Gruppe: KaEsaih { O Kasselb Gruppe: keine Gruppe gewdhlt v
Woche: 1 » Woche: i
Bestdtigen
& Speichern
Speichern Speichern v
J J J
x Abbrechen
Woche bearbeiten § o i\ Fécher & Gruppen ™ Spiele ! Antonia
euer Pin
Gruppe wechseln ~
O 17.-23. Juni 2019
Klasse 1b
o Inhalte Mitglieder Einstellungen
24.-30.Juni 2019 —
O 1.-7. Juli 2019 * Zéhlen 1bis5
-
8.-14.Juli 2019
o Gruppe: Klasse 1b
. 17. Juni
O 15.-21. Juli2019 Woche: 17.-23.Juni2019
(O 22.-28.Juli 2019 1 2 3 Zahlen 1bis 5
* iz Alle
Speichern v L'. 5
© 29. Juli - 4. Aug. 2019
p >
Bestdtigen
J

CANTON

12



e Ubungen auswihlen

Pin bearbeiten und loschen

Einen einmal erstellten Pin kann man nachtraglich bearbeiten und auch [6schen.

R Fdcher &% Gruppen ™ Spiele ® Antonia IR Fdcher &8 Gruppen ™ Spiele ® Antonia
Gruppe wechseln v < Klasse 1b |
Klasse 1b Zdhlen 1 bis 5
Inhalte Mitglieder Einstellungen
17 Juni
+N a5 All
g g3 Hihlenibiss R
* &z Alle
Lr 5 Zuletzt angesehen @
J J
\
x Abbrechen
Pin bearbeiten
% Zdhlen 1bis5
Gruppe: Klasse 1b
@ Mitglieder: ashle o
Woche: 17.-23.Juni2019 v

CANTON

Loschen T Speichern

13



@ Lernfortschritt beobachten

Lernfortschritt

In der Gruppe kann man leicht den Lernfortschritt der Schiiler/innen verfolgen.

Man kann nicht nur sehen, was ein/e Schiiler/in bearbeitet hat und wie viel Zeit er/sie mit einer
Aufgabe verbracht hat, sondern auch, an welchen Stellen sie richtig gelost und wo Fehler
gemacht wurden.

N Fécher &b Gruppen @R Spiele @ Antonia N Fécher &b Gruppen ™ Spiele ® Antonia W\ Fdcher & Gruppen @ Spiele © Antonia
Gruppe wechseln v (] <Klasse 1b <Klasse 1b
Klasse 1b Cem Cem
Inhalte Mitglieder Einstellungen Person Inhalte Verlauf Person Inhalte Verlauf
yel + Neu # Drucken
Schiiler/innen (21)

Donnerstag, 15. August

4 Cem
@ letzte 2 Minuten

! Al Zéhlen 1bis 5
vorbereitet x

Letzte Aktivitat: Heute 7+ 3% in3Minuten
J
! Hang

Mathematik 1. Klasse

vorbereitet Anmelde-Code: xnsx-v6d9 ¢
J
Name in dieser Gruppe: Cem
J W\ Facher & Gruppen R Spiele @ Antonia
<Klasse 1b
Cem

Person Inhalte Verlauf

Donnerstag, 15. August

Mathematik 1. Klasse

L Y4 L Y4 L Y4 i
< Verlauf anzeigen | « Zablen1bis 5 .
37+ 3% in3Minuten
" L V2 Bananen zihlen 58
Die Zahlen von 1 bis 10 kennenlernen
Bananen zihlen AN
Apfel zdhlen * kK S\
\
1 ) 8
(xX:] 12s
(V] 2.3s

CANTON
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